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3 Estrutura Condicional

A estruturacondicionalpermiteaexecuç̃aodeinstruç̃oesquandoumacondiç̃aorepresentadaporumaexpress̃aológica
é satisfeita.

3.1 Estrutura Condicional Simples

if (condiç̃ao) then Comando;

A seguir, exemplificamoso usodaestruturacondicionalsimples.

program maximo1;
var � , � : integer;
begin

write(’Entre como primeironúmero:’);
readln����� ;
write(’Entre como segundonúmero:’);
readln�	�
� ;
if �����
�
�

then
writeln(’O maiorvalor é ’, � );

if ���������
�
then

writeln(’O maiorvalor é ’, � )
end.

3.2 Estrutura Condicional Composta

Notequeno exemplodo algoritmomaximo1, exatamenteum dosdoiscomandosif ’s é executado,i.e., ou �������
� ou
�����
�
� . Podemosconsiderarambososcasosatravésdeumaúnicacondiç̃ao:

if (condiç̃ao)
then Comando1ou Bloco de Comandos1
elseComando2ou Bloco de Comandos2;

Bloco de Comandos1
Comando1 ou

Bloco de Comandos2
Comando2 ou

false
C

true

Bloco de Comandos1
Comando1 ou

Bloco de Comandos2
Comando2 ou

If (C)
Then

Else

Figura14: Fluxogramado comandoIf-Then-Else

Note que depoisdo Comando1ou Bloco de Comandos1não há ; (ponto e vı́rgula). Casotivesseum pontoe
vı́rgula,esteestariaseparandoo comandoif de outrocomandoe portantoa palavra elsenãoseriacontinuac¸ãodeste
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comandoif . Nafigura14apresentamoso fluxogramadocomandoif , enoprogramaseguinteexemplificamoso usoda
estruturacondicionalcomposta.

program maximo2;
var � , � : integer;
begin

write(’Entre como primeironúmero:’); readln( � );
write(’Entre como segundonúmero:’); readln( � );
if �����
�
�

then
writeln (’O maioré ’,a)

else
writeln (’O maioré ’,b)

end.

3.3 BlocodeComandos

Um blocodecomandośe um conjuntode instruç̃oesquevai serconsideradocomosendoum comandóunico. Desta
forma,éposśıvel comporestruturas,comonocasodocomandoif, envolvendomaiscomandos.Um blocodecomandos
édefinidopelaspalavrasbegineend.

begin
Comando1;
Comando2;
Comando3;
...

end;

Aqui parecesero momentoparaapresentarmaisumapráticade programac¸ão estruturada.Semprequeum co-
mandoatuarsobreumblocodecomandos,dispomosesteblocodecomandosdeslocadosmaisadireita.Oscomandos
dentrodeumbloco,entrebegineendestar̃aoalinhadosetamb́emestar̃aodeslocadosmaisadireita. Istofacilitamuito
avisualizac¸ãodaatuaç̃aodecadacomando.

Exemplo3.1 No programaa seguir, exemplificamoso usodosblocosdecomandos.

program maximo3;
var � , � : integer;
begin

write(’Entre como primeiro número: ’); readln( � );
write(’Entre como segundonúmero: ’); readln( � );
if �����
�
�

then
begin

writeln (’O maior est́a na variávela’);
writeln (’O maior é ’,a)

end
else

begin
writeln (’O maior estana variávelb’);
writeln (’O maior é ’,b)

end
end.
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Exemplo3.2 No exemploseguinteapresentamosum programa que lê os coeficientesde umaequaç̃ao de segundo
grau, � , � e � (equaç̃ao ������������� �!�#" ), e imprimeasraizesdestaequaç̃ao (seexistir).

program equacaosegundograu;
var$%� , � , � : real;

var �'& , ��( , delta: real;
begin

writeln (’Programapara resolverumaequaç̃aodesegundograu.’);
writeln (’Equaç̃ao na forma: a*x*x + b*x+c = 0’);
write(’Entre como valor dea (diferentedezero): ’); readln�*)+� ;
write(’Entre como valor deb: ’); readln�-,.� ;
write(’Entre como valor dec: ’); readln�*/.� ;0�1
243 )657����89�9:<;=8��>8�� ;
if ��?A@CBEDF�����#"��

then
begin
�G&H57�I�F:J�K� LNMNOPD
� 0�1Q2R3 )��*�*ST�	(%8U��� ;
��(V57�I�F:J�W:XLNMNOPD
� 0�1Q2R3 )��*�*ST�	(%8U��� ;
writeln (’O valor dex1 = ’, �'& ,’ eo valor dex2= ’, �Y( );

end
else

writeln (’não éposśıvel calcular raizesreaispara estaequaç̃ao’);
end.

3.4 ComandoCase

O comandocaseé um comandoque permiteselecionarum conjuntode operac¸õesconformeuma express̃ao com
resultadoescalar. Nestecomandoo valor escalaŕe comparadocom váriosoutrosvaloresquedividem asopç̃oesde
execuç̃ao em casos(vamoschamarestesde valoresde caso).No máximoum casopodeserverdadeiro.Os valores
decasopodemsertantovaloresescalarescomofaixasdevaloresdeescalares.Al émdisso,todososvaloresdecaso
devem serdisjuntos(semintersec¸ões). Seo valor escalaŕe igual aovalor (ou est́a dentrodeumafaixa) deum caso
ent̃aooscomandosassociadosaestecasosãoexecutados.

As sintaxesdo ExtendedPascaleBorlandPascaldiferemlevemente.Assim,daremosasintaxe do BorlandPascal
eposteriormenteexplicitaremosadiferençacomasintaxe do ExtendedPascal.

Háduasformasparaa sintaxe do comandocase:

A seguir apresentamosa sintaxe do casoondenãodefinimoscomandosparao casodenãohaver correspond̂encia
comosvaloresescalaresdecadacaso.

case(Express̃ao Escalar)of
Lista ConstantesEscalares1:Comandoou Bloco de Comandos1;
Lista ConstantesEscalares2:Comandoou Bloco de Comandos2;

...
Lista ConstantesEscalaresK:Comandoou Bloco de ComandosK;

end

A sintaxe paraa situaç̃ao ondedefinimoscomandosparao casoondenão há correspond̂enciacom os valores
escalaresdecadacasoéapresentadaaseguir:
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case(Express̃ao Escalar)of
Lista ConstantesEscalares1:Comandoou Bloco de Comandos1;
Lista ConstantesEscalares2:Comandoou Bloco de Comandos2;

...
Lista ConstantesEscalaresK:Comandoou Bloco de ComandosK;

else
ComandoE1;
ComandoE2;
...
ComandoEE;

end

CadaLista ConstantesEscalarespodeserumaseq̈uênciadeescalaresoufaixasdeescalaresseparadosporvı́rgula.

A diferença coma sintaxe do padr̃aoExtendedPascalé queemvezdapalavra elsenasintaxe anterior, é usadaa
palavra otherwise. No decorrerdestetexto, usaremosasintaxe dopadr̃aoBorlandPascal.

Exemplo3.3 O seguinteprogramamostra umexemplodo usodocomandocase.
program exemplo;
var c: char;
begin

write(’Entre comumcaracter: ’);
readln(c);
casec of

’A’..’Z’,’a’..’z’:
writeln(’Caracter lido é letra.’);

’0’..’9’: begin
writeln(’Caracter lido é d́ıgito.’);
writeln(’i.e., umcaracterem[0,9].’);

end;
’+’, ’-’,’*’, ’/’:

writeln(’Caracter é umoperador mateḿatico.’);
’$’: writeln(’Caracter é o śımbolo$.’);
else

writeln(’O caracter lido não é letra, nemdigito.’);
writeln(’nemoperador mateḿatico eneméo śımbolo$.’);

end;
end.
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Exemplo3.4 O seguinteprogramamostra umexemplodemenuimplementadocomo comandocase.
ProgramExemploMenu;
var Opcao: char;
begin

repeat�
Escolhadeumaopç̃ao do Menu �

writeln(’Entre com uma opç ão do menu abaixo: ’ );
writeln(’[1] - Inserir dados de aluno novo no cadastro.’ );
writeln(’[2] - Remover aluno do cadastro.’ );
writeln(’[3] - Alterar os dados de um aluno.’ );
writeln(’[4] - Sair do sistema de cadastro.’ );
write(’Opcao: ’ ); readln(Opcao); writeln;
caseOpcaoof
’1’ : begin

writeln(’Inserir Funcion ário.’ );
writeln(’Opç ão não implementada.’ );

end;
’2’ : begin

writeln(’Remover Funcion ário.’ );
writeln(’Opç ão não implementada.’ );

end;
’3’ : begin

writeln(’Alterar Funcion ário.’ );
writeln(’Opç ão não implementada.’ );

end;
’4’ : writeln(’Fim da execuç ão do sistema.’ );

else
writeln(’Opç ão inv álida.’ );

end;
�

case�
writeln;

until (Opcao� ’4’ );
end.

3.5 Exerćıcios

1. Escrevaumprogramaquedeterminaadatacronologicamentemaiordeduasdatasfornecidaspelousúario. Cada
datadeveserfornecidaportrêsvaloresinteirosondeo primeirorepresentaumdia,o segundoummêseo terceiro
um ano.

2. Faça um programaquelê umamedidaem metros e escreve estamedidaem polegadas,pés, jardase milhas.
Obs.:

1 polegada � 25.3995milı́metros

1 pé � 12 polegadas

1 jarda � 3 pés

1 milha � 1760jardas

3. Sabendoqueo valornuméricodeumaletranacodificaç̃aoASCII é dadapelafunçãoord,

(a) façaum programaqueleiaumaletraeescreva acodificaç̃aoembinário destaletra.
Exemplo: Suponhaquea letraa serlida é a letra ’a’. A funçãoord(’a’) retornao valor Z\[ e o programa
deve imprimir: 01100001.
Noteque "%]N(_^K�#&W]N(P`��#&W].(Pa�� "=]b(.cU� "=]b(Pd���"=]b(P��� "=]b(Ae'�#&!]N(PfJ��Z\[ .
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(b) façaum programaqueleiaumaletraeescreva acodificaç̃aoemhexadecimaldestaletra.
Exemplo:Suponhaquea letraaserlida éa letra’m’. A funçãoord(’m’) retornao valor &
"\Z eo programa
deve imprimir: 6D. Noteque gh]A&Cg e � ij]A&Cg f �k&
"\Z , ondei emhexadecimaĺe iguala &Cl emdecimal.

Obs.:a funçãoord sobreumcaracterdevolve umnúmeroentre" e (_m_m (quepodeserrepresentadoem8 d́ıgitos
bináriosou2 d́ıgitoshexadecimais).
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