FACULDADE DE VIÇOSA

DET 109 – PROGRAMAÇÃO DE COMPUTADORES I [10/10/2011]

RESUMO SOBRE MANIPULAÇÃO DE VETORES EM PASCAL

Vetores – são estruturas de dados, disponíveis nas linguagens de programação, que permitem, durante o processamento de um programa, manter e/ou alterar na memória, um conjunto de dados de um mesmo tipo, organizados em uma única dimensão.

Exemplos:

A = [ 3   5   2   7   8   1   6   9  10   4 ]             B=[ -2   4    5    0    -5    0    8    11    0  13 ]

               

NOME =      JOSE                                     S=[ M   F   M   M   F   F   F   F   M   M   M   F  F  M  F]

                  MARIA

                  CARLA

                  PEDRO                         NOTAS=[6.5  7.9  4.3  8.2  10.0  5.7  8.4  2.1  9.6  8.1 ]       

                  LUCIA  

Operações básicas com vetores

· declaração

· leitura ou geração dos elementos do vetor

· processamento, usando e/ou modificando os elementos do vetor

· impressão dos elementos do vetor

-Declaração de vetores

…

var A, B: array [1..10] of integer ;

      NOME: array [1..5] of string ;

      S: array [1..15] of  char ;

…

-Leitura dos elementos de um vetor

… 

for i := 1 to 10 do   readln ( A[i] );            {ou}

…

…

for i := 1 to 10 do    begin



   write ( ‘A[‘, i ,’]=’ );




   readln ( A[i] )



          end ;

…


-Leitura dos elementos de 2 vetores de mesma dimensão

...

{ leitura de todo o vetor A, e depois, leitura de todo o vetor B }

for i := 1 to 10 do    readln ( A[i] );

for i := 1 to 10 do    readln ( B[i] ) 

…

...

{lendo o 1º elemento do vetor A, o 1º do vetor  B, o 2º elemento de A, o 2º elemento de B etc} 

for i := 1 to 10 do    read ( A[i], B[i] )                                   

…

{ou}

…

for i := 1 to 10 do   begin


   
  write ( ‘A[‘, i ,’]=’ ) ;




  read ( A[i] ) ;

                                write ( ‘    B[‘, i ,’]=’ ) ;




  readln ( B[i] ) ;

       

         end;

…

-Geração de vetores com elementos que seguem uma regra pré-definida

...

{ gerando um vetor de 10 elementos inteiros, com todos os elementos iguais a 0 }

for i := 1 to 10 do     A[ i ] := 0;

...

...


{ gerando um vetor de 10 elem., com os elementos de índice par iguais a 0, e impar iguais a 1 }

for i := 1 to 10 do   if ( i mod 2 = 0 )   then  A[i] := 0

                                                         else  A[i] := 1;    

...

...

{ gerando o vetor de 10 elementos A = [ 1   2   3   4   5   6   7   8   9  10 ] }

for i := 1 to 10 do   A[ i ] := i;

...

...

{ gerando um vetor FIB com os 10 primeiros elementos da seqüência de Fibonacci }

FIB[1] := 1 ;

FIB[2] := 1 ;

for i := 3 to 10 do   FIB[i] := FIB [i-2]  +  FIB [i-1] ;

…

-Processando vetores sem modificar o valor ou a posição de seus elementos

...

{ somando os elementos de um vetor A, já lidos, colocando a soma na variável s }

s := 0 ;

for i := 1 to 10 do    s := s + A[i] ;

…

...

{ calculando a soma e a media dos elem. do vetor NOTAS, colocando os resultados em s e m }

s := 0 ;

for i := 1 to 10 do    s := s + NOTAS[i] ;

m:= s / 10 ;

…

…

{ contando o nº de elem. do vet. NOTAS maiores ou igual a 6.0, colocando o resultado em nm6 }

nm6 := 0 ;

for i := 1 to 10 do    if  NOTAS[ i ] >= 6.0  then   nm6 := nm6 + 1 ;

…

... 

{ contando o número de elementos menores que 0 no vetor B, colocando o resultado em nneg }

nneg := 0 ;

for i := 1 to 10 do    if  B[ i ] < 0  then  nneg := nneg + 1 ;

…


… 

{ contando e somando os elem. menores que 0 no vetor B e os elementos maiores ou iguais a 0 }

nmen0 := 0 ;

smen0 := 0 ;

nmai0 := 0 ;

smai0 := 0 ;

for i := 1 to 10 do    if  B[ i ] < 0  then    begin
                                                               nmen0 := nmen0 + 1 ;

                                                               smen0 := smen0 + B[i] 

                                                            end
                                                  else    begin
                                                                nmai0 := nmai0 + 1 ;

                                                                smai0 := smai0 + B[i]

                                                            end  ;

…

…

{ localizando e imprimindo as posições dos elementos iguais a 0 dentro do vetor B }

for  i := 1 to 10 do      if  B[i] =0     then   writeln ( ‘ Zero  encontrado na posição ’ , i )

                                                    else    writeln ( ‘ Zero não existe no vetor B ‘);

…   

…

{ localizando e imprimindo a posição de um único elemento cujo valor é AK, dentro do vetor A }

AK := 8 ;

i  := 1 ;

while  ( A[i] <> AK )  and   (i < 10)    do   i := i+1 ;

if  A[i] =AK   then   writeln (AK , ‘  encontrado na posição ’ , i )

                   else    writeln ( AK, ‘ não existe no vetor A ‘);

…   

…

{ localizando e imprimindo as posições dos elementos iguais a 0 dentro do vetor B }

for  i := 1 to 10 do      if  B[i] =0     then   writeln ( ‘ Zero  encontrado na posição ’ , i )

                                                    else    writeln ( ‘ Zero não existe no vetor B ‘);

…   

…

{ localizando e imprimindo a posição de um único elemento cujo valor é AK, dentro do vetor A }

AK := 8 ;

i  := 1 ;

while  ( A[i] <> AK )  and   (i < 10)    do   i := i+1 ;

if  A[i] =AK   then   writeln (AK , ‘  encontrado na posição ’ , i )

                   else    writeln (AK, ‘ não existe no vetor A ‘);

…   

....

{ encontrando o maior elemento do vetor B }

maior := B[1] ;

for i := 2 to 10 do    if maior < B[i] then maior := B[i];

…

{ encontrando o maior elemento do vetor B e sua posição dentro do vetor }

maior := B[1] ;

posmaior := 1 ;

for i := 2 to 10 do     if maior < B[i] then begin

                                                                maior := B[i] ;

                                                                posmaior := i ;

                                                             end;  

-Processando vetores modificando o valor ou a posição de seus elementos

...

{ trocando o 10º elemento com o 1º elemento do vetor A }

temp := A[10] ;

A[10] := A[1] ;

A[1] := A[10];

...

...

{ acumulando a soma dos i primeiros elementos do vetor B no i-ésimo do vetor B }

for i := 2 to 10 do   B[i] := B[i] + B[i-1] ;

…

...

{ trocando o 10º elem. com o 1º elem., 0 9º elem. Com o 2º, o 8º com o 3º do vetor B etc }

for i := 1 to 5 do    begin
                                temp := B[i] ;

                                B[i] := B[11-i] ;

                                B[11-i] := temp ;

                            end;

…

{ comparando elementos de vetores e contando o nº de pontos }

writeln(‘ FORNEÇA O GABARITO OFICIAL ‘);
writeln(‘ ------------------------------------‘);
for questoes := 1 to 10  do    

begin

     write(‘Digite gabarito da questão ‘,questoes, ‘ : ‘);

      readln(gabaritoOficial[questoes]);

end;

writeln(‘ FORNEÇA O GABARITO DO CANDIDATO ‘);

writeln(‘ ------------------------------------‘);
for questoes := 1 to 10  do    

begin

     write(‘Digite gabarito do candidato da questão ‘,questoes, ‘ : ‘);

      readln(gabaritoCandidato[questoes]);

end;

for questoes := 1 to 10  do    
     if  gabaritoCandidato [questoes] = gabaritoOficial[questoes] then 


pontos := pontos + 1;
